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Abstract: The library is one of the supporting components in an academic 

institution, playing an important role in providing books as learning 

reference sources. The library information system at SMA Negeri 1 

Telagasari is considered ineffective because the recording of book data, 

book loans, book returns, and student data is still carried out manually in 

record books, making the data vulnerable to damage or loss. 

This study aims to identify the existing system, design a new system, conduct 

system analysis and testing, and implement a library information system. 

Based on these problems, the author intends to design a web-based library 

information system for SMA Negeri 1 Telagasari. 

The results of this research indicate that the development of a library 

information system can assist in managing book data, book loans, book 

returns, and student data more efficiently and accurately. Furthermore, it 

can reduce errors in the data recording process and minimize mistakes in 

report preparation and delivery. 

Keywords: 
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Abstrak: Perpustakaan merupakan salah satu komponen 
pendukung dalam sebuah institusi akademik yaitu berperan penting 
dalam penyediaan buku-buku sebagai sumber acuan pembelajaran, 
system informasi perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari dinilai 
belum efektif dimana pencatatan data buku, pinjaman buku, 
pengembalian buku dan data siswa masih dicatat dalam pembukuan 
sehingga mudah rusak atau hilang. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengetahui sistem yang sedang berjalan, membuat perancangan 
sistem, melakukan analisis dan pengujian system serta untuk 
melakukan implementasi system informasi perpustakaan. Atas 
dasar masalah tersebut penulis bertujuan untuk merancang sistem 
informasi perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari menggunakan  
web. Hasil dari penelitian di SMA Negeri 1 Telagasari, dapat dibuat 
kesimpulan bahwa dengan dibangunnya system informasi 
perpustakaan diharapkan dapat membantu dalam mengelola data 
buku, pinjaman buku, pengembalian buku dan data siswa lebih 
cepat dan dapat mengurangi kesalahan dalam proses pencatatan 
data serta mengurangi kesalahan dalam penyampaian laporan. 
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Kemajuan sistem informasi pada saat ini terus berkembang seiring dengan kebutuhan manusia yang 

menginginkan kemudahan, kecepatan dan keakuratan dalam memperoleh  informasi. Begitu pula dalam sebuah 

institusi, system informasi pada suatu institusi sangat berpengaruh terhadap pendidikan. 

Perpustakaan merupakan suatu sarana yang sangat dibutuhkan dalam pembangunan dunia pendidikan. 

Pendidikan tidak akan mungkin terselenggara dengan baik bila tidak didukung oleh sumber sarana belajar yang 

diperlukan dalam kegiatan belajar-mengajar. Perpustakaan sebagai pusat sumber daya informasi menjadi tulang 

punggung gerak majunya suatu institusi terutama institusi pendidikan, di mana tuntutan untuk adaptasi terhadap 

perkembangan informasi sangat tinggi (Suwarno, 2010: 37). Sebagai sarana penyedia informasi perpustakaan 

dituntut untuk menyediakan berbagai macam informasi yang sesuai dengan kebutuhan pemakai dan sesuai dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan. 

Berdasarkan observasi awal yang peneliti telah lakukan memiliki sarana prasana sekolah yang memadai, 

yaitu dengan menyediakan layanan sirkulasi peminjaman dan pengembalian secara automasi, menyediakan buku 

buku yang dibutuhkan oleh siswa, guru dan staf sekolah. Namun pada kenyataannya perpustakaan di SMA Negeri 

1 Telagasari ini dinilai masih belum efektif dimana pencatatan data buku, pinjaman buku, pengembalian buku dan 

data siswa masih dicatat dalam pembukuan sehingga mudah rusak atau hilang. Sering terjadi ketidak akuratan 

jumlah buku yang dipinjam pada data yang ada karena masih bersifat manual menggunakan buku yang diarsipkan 

mengatasi masalah yang terjadi di perpustakaan SMA Negeri 1 Telagasari, maka itu diharapkan diperlukan adanya 

solusi maka dari ini peneliti membuat sebuah Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah  Berbasis Web di SMA 

Negeri 1 Telagasari  

1. Sistem Informasi 

Pengertian sistem informasi menurut Robert A. Leitch & K. Roscoe Davis, “Sistem informasi adalah suatu 

sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung 

operasi bersifat manajerial dan kegiatan strategi- strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar 

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan” (Solihin & Nusa, 2017). 

2. Perpustakaan  

Dalam arti tradisional, perpustakaan ataupun rumah buku, adalah sebuah koleksi buku dan majalah. 

Walaupun dapat diartikan sebagai koleksi pribadi perseorangan, namun perpustakaan lebih umum dikenal 

sebagai sebuah koleksi besar yang dibiayai dan dioperasikan oleh sebuah kota atau institusi, serta dimanfaatkan 

oleh masyarakat yang rata-rata tidak mampu membeli sekian banyak buku dengan biaya sendiri. 

3. Web  

World Wide Web atau WWW atau juga dikenal dengan WEB adalah salah satu layanan yang didapat oleh 

pemakai computer yang terhubung ke internet. Web ini menyediakan informasi bagi pemakai computer yang 

terhubung ke internet dari sekedar informasi “sampah” atau informasi yang tidak berguna sama sekali sampai 

informasi yang serius; dari informasi yang gratisan sampai informasi yang komersial. Website atau situs dapat 

diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam 

atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-

jaringan halaman (hyperlink). 

 
 
METODE PENELITIAN 
 

Dalam penyusunan laporan ini penulis menggunakan beberapa metode dalam mencari, mengumpulkan dan 
menganalisis data, antara lain : 

 
1. Observasi 

Observasi yaitu cara untuk mendapatkan data dengan mengadakan pengamatan dan penelitian secara 
langsung di lapangan, dengan melihat atau mengamati secara langsung pada tempat/objek yang sudah ditentukan 
yaitu di perpustakaan SMA Negeri 1 Telagasari. 

 
2.  Wawancara 

Wawancara merupakan metode pengumpulan data dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan langsung 
kepada bagian yang terkait tentang alur proses peminjaman, penyerahan dan pengarsipan buku di perpustakaan 
SMA Negeri 1 Telagasari 
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3. Kajian Pustaka 

Mengumpulkan data dengan membaca dan mempelajari yang berhubungan dengan penyusunan laporan 
yang diperoleh dari buku–buku, karya ilmiah, internet, dan sumber–sumber lain. 

 
4. Model Waterfall  

Classic Life Cycle atau Model Waterfall atau air terjun merupakan model yang paling banyak dipakai 
didalam Software Aplication Model ini mengusulkan sebuah pendekatan, terutama pada sistem informasi 
perpustakaan yang di buat, sebagai berikut : 

 
1. Observasi  

Dalam hal ini penulis melakukan pengamatan prosedur administrasi perpustakaan yang dijalankan pada 
SMA Negeri 1 Telagasari - Karawang. Observasi ini berlangsung dari tanggal 13 Februari s/d 13 Maret 2023. 
Dalam tahapan ini penulis melakukan pengamatan dengan cara mengamati sistem administrasi perpustakaan yang 
sudah ada pada SMA Negeri 1 Telagasari - Karawang yang nantinya digunakan sebagai tolak ukur untuk membuat 
analisis sistem yang sedang berjalan. Dengan cara sebagai berikut : 

 
1. Mengumpulkan data dan dokumen yang digunakan pada saat   proses pendaftaran anggota baru : Dimana penulis 

menemukan beberapa kesalahan dari beberapa dokumen/data yang dikerjakan oleh bagian administasi, seperti 
pemberian NIS pada data siswa yang double atau tertukar karena nama yang sama. 

2. Transaksi peminjaman dan pengembalian buku masih ditulis secara manual, hal ini sangat menyita waktu ketika 
banyak siswa yang ingin meminjam atau mengembalikan buku, sehingga kurang efisien  dalam segi pelayanan. 

 
2. Wawancara 

Wawancara yang digunakan dalam penelitian ini dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan terstruktur 
karena peneliti menggunakan pedoman wawancara yang disusun secara sistematis dan lengkap untuk 
mengumpulkan data yang dicari. Wawancara merupakan suatu kegiatan yang dilakukan langsung oleh peneliti dan 
narasumber bertatap muka sehingga dapat melakukan tanya jawab secara langsung dengan melakukan pedoman 
wawancara. Wawancara pada peneliti ini dilakukan pada SMA Negeri 1 Telagasari - Karawang. Peneliti 
melakukan proses wawancara secara langsung dengan Kepala Sekolah, Guru Kelas, dan petugas Perpustakaan 
SMA Negeri 1 Telagasari - Karawang. Catatan yang tertulis merupakan sesuatu yang didengar, dilihat, dialami 
dan dipikirkan dalam rangka pengumpulan data dan refleksi terhadap data dalam penelitian kualitatif. 

 
3. Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Adapun alasan kenapa penulis menggunakan metode Waterfall dalam perencanaan sistem informasi 
perpustakaan ini yaitu karena metode Waterfall cukup sederhana dan lengkap yang sesuai dengan kerangka 
pemikiran yang penulis gunakan. Metode waterfall dianggap pendekatan yang lebih cocok digunakan untuk proyek 
pembuatan sistem baru dan juga pengembangan software dengan tingkat resiko yang kecil, selain itu metode 
Waterfall ini cukup mudah diaplikasikan dalam perancangan yang penulis lakukan karena kebutuhan pada proses 
perancangan sudah jelas serta mampu memberikan template tentang metode analisis, desain, pengkodean, 
pengujian, dan pemeliharaan. 
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Gambar 1. Metode Waterfall sebagai metode pengembangan perangkat lunak  

 
4. Model Perancangan system  

Sistem informasi perpustakaan merupakan suatu sistem yang sangat penting di suatu perpustakaan atau 
organisasi karena sangat berpengaruh pada kinerja perpustakaan atau suatu organisasi itu sendiri. Sistem informasi 
di SMA Negeri 1 Telagasari - Karawang perlu ditingkatkan karena masih terdapat masalah-masalah yang sering 
di hadapi mulai dari proses pendaftaran anggota baru, data buku, peminjaman buku, pengembalian buku, serta 
input data buku pengerjaannya masih kurang efektif dan kurang efesien dalam mendukung kelancaran proses 
pembuatan laporan anggota baru yang mendaftar, laporan peminjaman buku, dan laporan pengembalian buku 
kepada petugas perpustakaan. 

Upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasi masalah system informasi administrasi perpustakaan di SMA Negeri 

1 Telagasari. Petugas perpustakaan harus memonitoring data harian peminjaman dan pengembalian buku. Merekap 

laporan peminjaman dan pengembalian buku, harus rutin dilakukan. Kemudian laporan disimpan dan diarsipkan. 

Pentingnya sebuah program yang berbasis komputer atau system informasi administrasi perpustakaan untuk 

menunjang dan mempermudah dalam melakukan pelayanan, agar pelayan menjadi lebin efisien dan 

mempermudah dalam melakukan pembuatan laporan harian dan laporan bulanan, serta meningkatkan pelayanan 

agar minat baca siswa semakin tinggi. 
 

Perancangan sistem informasi ini dibuat menggunakan Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram, 

akan dijelaskan, sebagai berikut! 
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Gambar 2. Model Usecase program perancangan perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3. Model 

usecase system 

perancangan  

perpustakaan di SMA 

Negeri 1 Telagasari 
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Gambar 3. Activity Diagram Log In di SMA Negeri 1 Telagasari 

 

 

 

 
 

 

 

Gambar 4. Diagram activity data buku di SMA Negeri 1 Telagasari  

 

 

 

 

 

https://ejurnal.teknologi-pamitran.ac.id/index.php/jtmi


Volume 1 No. 2 Juni 2026 

E-ISSN: 3124-3142 

Jurnal Teknik Manajemen Informatika (JTMI) 

 

Jurnal Teknik dan Manajemen Informatika                                                                                                             7 

 
 

 

Gambar 5. Diagram Activity peminjaman buku di SMA Negeri 1 Telagasari 

 

 

 

 
 

Gambar 6. Diagram Activity pengembalian buku di SMA Negeri 1 Telagasari 
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Gambar 7. Class diagram system informasi perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

 
Setelah dilakukan wawancara dengan pihak yang terlibat  mulai dari pegawai perpustakaan, tata usaha, siswa dan 

siswi, ditemukan hasil menunjukkan 85 % mendukung dalam pembuatan program perpustakaan di SMA Negeri 1 

Telagasari.  Maka dari itu peneliti mencoba merancang program perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari berikut 

alur kegiatan nya user pertama kali  masuk ke program dengan memasukkan user dan password yang sudah 

ditentukan oleh admin, berikut ini: 

 

 
 
Gambar 8. Tampilan Log in pada program perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari 

 

Setelah itu user dapat melihat tampilan utama, dalam tampilan utama terdapat menu peminjaman buku, 

pengembalian buku, laporan peminjaman dan pengembalian buku per hari, per minggu dan per bulan, menu 

mendaftarkan siswa atau anggota baru, mendaftarkan admin dan rolenya. Berdasarkan metode pengembangan 

perangkat lunak sebelumnya peneliti membagi beberapa fungsi dan tingkatan dalam setiap rolenya. Berikut 

cuplikan gambar tampilan utama,  
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Gambar 9. Tampilan utama pada program perpustakaan di SMA Negeri 1 Telagasari 

 

 

 
 

 
Gambar 10. Tampilan data user 

 

 

 
 

Gambar 11. Tampilan data buku 

 

 
 

Gambar 12. Tampilan peminjaman buku 

 

 
 
Gambar 13. Tampilan pengembalian buku 
 
 

KESIMPULAN 

 
Harapannya pencatatan data buku, pinjaman buku, pengembalian buku dan data siswa dicatat dengan 

baik maka dari itu diperlukan adanya program aplikasi perpustakaan berbasis web di SMA Negeri 1 Telagasari,. 

Kedepannya pengembangan program web perpustakaan ini  bukan lagi berbasis dekstop  dapat ditingkatkan lagi 

berupa aplikasi berbasis cloud dan mobile android.  
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