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Abstract: Showroom 58 Auto Karawang is a showroom that sells
used cars in Karawang. Advances in the field of programming make it
possible to build web-based applications. This research was conducted
to design a web-based application for selling used cars at Showroom 58
Auto. This application was built for convenience in making sales,
purchases and financial reporting. The process of selling and
purchasing car units is done online so that customers and sellers do
not need to go to the showroom to carry out sales or purchasing
activities.
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Abstrak: Showroom 58 Auto Karawang salah satu showroom
yang menjual mobil bekas di Karawang. Kemajuan bidang
programing memungkinkan untuk membangun aplikasi
berbasis web. Penelitian ini dilakukan untuk merancang
aplikasi penjualan mobil bekas di Showroom 58 Auto berbasis
web. Aplikasi ini dibangun untuk kemudahan dalam
melakukan penjualan, pembelian dan pelaporan keuangan.
Proses penjualan dan pembelian unit mobil di lakukan secara
online sehingga pelanggan da penjual tidak perlu mendatangi
showroom untuk melakukan kegiatan penjualan maupun
pembelian.
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PENDAHULUAN
Saat ini, kendaraan bukanlah kebutuhan primer lagi bagi sebagian orang, namun

kebanyakan kendaraan merupakan kebutuhan pokok sebagai alat transportasi memudahkan
kegiatan sehari-hari. Mobil adalah contoh kendaraan yang sangat dibutuhkan, kendaraan
yang sangat berguna dengan kapasitas penumpang lebih dari satu, maka dari itu mobil
banyak diminati sebagai kendaraan pribadi maupun umum. Semakin banyak orang
membeli mobil semakin banyak pula mobil bekas yang tidak terpakai namun masih layak
digunakan. Disisi lain, ada banyak orang yang membutuhkan mobil dengan harga
terjangkau, namun kesulitan untuk mencari tempat bertransaksi. Hal inilah yang
menciptakan adanya sistem jual-beli mobil bekas. (Turban, E., King, D., Lee, J., Liang,
T.P. & Turban, D., 2025)

Showroom 58 Auto Karawang salah satu showroom yang menjual mobil bekas di
Karawang. Dalam proses data transaksinya memerlukan waktu lama, sehingga kurang
efisien. Perusahaan ini masih dibilang perusahaan kecil yang baru dibentuk dan didalam
sistem pengolahan data, seperti data laporan pembelian, laporan penjualaan, dan laporan
stok baranngnya masih juga belum online atau juga masih dilakukan pencatatan manual
berupa lembaran dokumen sehingga membutuhkan waktu lama untuk pengolahan data-
data laporanya tersebut. Maka dari itu penelitian memiliki peranan untuk memperbaiki
Kinerja sistem pengolahan data sehingga diharapkan akan menjadi kemudahan untuk
sarana pengolahan data stock barang dan penjualanya sehingga dapat diperoleh hasil yang
cepat, tepat dan akurat. (Porter, M.E., 2025)

Berdasarkan permasalahan yang ada maka penulis mengusulkan judul penelitian
Perancangan Sistem Informasi Penjualan Mobil Menggunakan Php Mysgl Berbasis Web
Showroom 58 Auto Karawang

LANDASAN TEORI

Penjualan adalah sebuah usaha atau langkah konkrit yang dilakukan untuk memindahkan
suatu produk, baik itu berupa barang atau jasa, dari produsen kepada konsumen sebagai
sasarannya. Tujuan utama penjualan yaitu mendatangkan keuntungan atau laba dari
produk atau barang yang dihasilkan produsennya dengan pengelolaan yang baik. (Kotler,
P. & Armstrong, G., 2025)

Sistem adalah rangkaian komponen yang dikoordinasikan untuk mencapai serangkaian
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tertentu. (Laudon, K.C. & Traver, C.G., 2024)
Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berkaitan dan bekerja sama dalam melekuan
kegiatan untuk mencapai suatu tujuan. (Stair, R. & Reynolds, G., 2025)
Berdasarkan pendapat beberapa para ahli pengertian sistem dapat disimpulkan bahwa
sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan satu sama lain untuk
mencapai suatu tujuan.
Informasi adalah data yang telah di organisasi dan telah memiliki kegunaan dan manfaat.
(Chaffey, D., 2025)
Unified Modelling Language adalah bahasa pemodelan untuk sistem atau perangkat
lunak yang berpradigma berorientasi objek”. (Davis, F.D., 2025)
Jenis Jenis Unified Modelling Language: (Pavlou, P.A., 2025).
1. Use Case Diagram
secara grafis menggambarkan, interaksi secara sistem, sistem eksternal dan
pengguna.
2. Class Diagram
Menggambarkan struktur object sistem.
3. Sequence Diagram
Secara grafis menggambarkan bagaimana object berinteraksi satu sama lain melalui
pesan pada sekuensi sebuah use case atau operasi.
4. Activity Diagram
Secara grafis untuk menggambarkan rangkaian aliran aktivitas baik proses bisnis

maupun use case.

METODE PENELITIAN

Model waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam
membangun software. Nama model ini sebenarnya “Linear Sequential Model”. model
perancangan bisa dilihat digambar 3.1. (Laudon, K.C. & Laudon, J.P., 2025)
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Gambar 3.1 Waterfall

1. Analisis kebutuhan Software, Menganalisa semua kebutuhan termasuk dokumen
atau berkas seperti buku besar

2. Desain, Mendefinisikan kebutuhan sistem yang terkait dengan pengembangan
aplikasi terkait dengan menggunakan tools system

3. Code Generation, Menentukan bahasa pemprograman yang akan digunakan

4. Testing, Mendeskripsikan proses pengujian yang akan dilakukan dengan
menggunakan blackbox testing.

5. Support, Mendefinisikan pengembangan terhadap sistem yang sedang dibuat dalam
menghadapi mengantisipasi perkembangan maupun perubahan

ry

HASIL DAN PEMBAHASAN
Showroom 58 Auto Karawang yang beralamat di JI. Arief Hakim No. 35 Karawang Kulon

Kec. Karawang Barat Kabupaten Karawang adalah sebuah perusahaan perusahaan yang
bergerak dalam bidang jual beli mobil bekas, Dengan kondisi ekonomi yang sangat sulit
ini, banyak sekali masyarakat yang tidak mampu untuk membeli mobil baru, baik yang
secara tunai. Gambar 3. dibawah ini merupakan pemodelan untuk sistem atau perangkat
lunak. (O'Brien, J.A. & Marakas, G.M., 2025)
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Gambar 2. Use Case Diagram

1. Dialog Layar

< C @ httpy/flocalhost/penjualan_mobil/login.php
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Gambar 1. Login User

Pada menu ini User dapat memasukkan username dan password pada menu yang tersedia
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Gambar 2. Halaman Register/ Input

Pada gambar 2 di atas merupakan form untuk detail customer, data nama, alamat lengkap,
no telepon dan email. (Chaffey, D., 2015)
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Gambar 3. Menu lihat Mobil

Pada Gambar 3 di atas merupakan form untuk detail view gambar detail spesifikasi mobil

Checkout Mobil

----------

Gambar 4. Menu Checkout Keranjang Pembelian.

Pada Gambar 4 di atas merupakan form untuk keranjang pembelian dari Pembeli. pada
menu ini hanya bisa melihat rencana awal dan tidak langsung membayar, karena belum
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cek langsung ke showroom, Custumer boleh membooking kendaaran sebelum proses
negosiasi untuk membayarnya berupa QR dan Cash di Showroom58.

KESIMPULAN DAN SARAN

Aplikasi dapat berguna untuk memudahkan akses customer melihat secara online sebelum
cek ke Showroom, aplikasi ini belum sempurna masih terdapat kelemahan, diharapkan
dalam penelitian selanjutnya misalkan dengan menambahkan Menu FAQ, dan Ulasan

Costumer.
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